CONSTRUYENDO EL PRESENTE Y FUTURO DE LAS
TECNOLOGIAS INMERSIVAS
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Las vltimas novedades en
Tecnologias Inmersivas
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Eso ya es del pasado

CCCCCCC

DEMIURGO MBS

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



;Todos saben que es
realidad virtual y aumentada?
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Ventajas Inmersivas

Visualizacion con

@ Revisiones de disefio
equipos y stakeholders

colaborativas

a ldentificcion de problemas.

° Estimacion de costos .
Planeacion




IEEE Spectrl.‘n Video Games Could Be the Future of Construction

Video Games Could Be the Future of Construction >
ArcGIS Maps SDK brings geospatial data to Unity and
Unreal Engine
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El articulo de HBR argumenta
gue, en la economia actual, la
"atencion es la nueva moneda".
Las empresas ya no solo venden
productos o servicios; venden
experiencias, emociones y
narrativas.

Technology And Analytics

Why Every Company
Needs to Think Like an
Entertainment Company

by Mark Purdy and Gene Reznik













Las personas buscan EXPERIENCIAS

CCCCCCC

DEMIURGO AT

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE



De bienes y servicios a Q Los clientes buscan valor mas
EXPERIENCIAS alla del producto o servicio

° La experiencia se convierte en el
diferenciador principal

° Conexion Emocional
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PHYGITAL
conexion entre lo fisico y lo digital
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LOCATION BASED ENTERTAINMENT (LBE)

Son experiencias que estan pensadas y desarrolladas en el marco de
un espacio fisico, que no pueden ser replicadas en casa y ofrecen
interaccion social y participacion fisica.
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Las personas tienen opcion de elegir

Personalizacion de la experiencia, valor personalizado
“Personalized Value”

Esta transformacion significa que las experiencias no solo se
consumen; también son co-creadas por el publico.
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Las personas ya no tienen TIEMPO

Hay que ganarse el tiempo de las personas con experiencias
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Conclusion

El presente y el futuro esta en la mezcla entre lo fisico y o
digital, nosotros somos expertos en las experiencias
digitales, y necesitamos a los expertos en la construccion
de los espacios fisicos. Estas son las alianzas del presente
gue seran la base para las experiencias del futuro.
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Juan Manuel Escobar Villegas
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