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Segun la Estrategia Nacional BIM 2020-2026' para
Colombia, “BIM es un proceso colaborativo a través del
cual se crea, comparte y usa informacion estandarizada
en un entorno digital durante todo el ciclo de vida de
un proyecto de construccion” y su objetivo es centra-
lizar toda la informacion del proyecto en un modelo de
informacién digital creado por todos los actores involu-
crados.

Mas que herramientas tecnoldgicas, BIM es un proceso
integral que combina modelado tridimensional con ges-
tion de informacidon, promoviendo la colaboracién bajo
estdndares unificados. Su valor radica en la sinergia en-
tre personas, procesos, tecnologia y politicas.

El creciente nimero de activos digitales creados me-
diante BIM abre la puerta a transformar la forma en que
se gestiona la informacion en cada proyecto. Para mate-
rializar este potencial, es imprescindible que los bloques
de construccion digitales conocidos cominmente como
objetos BIM se estandaricen, permitiendo su integracion
y reutilizacion de forma coherente.

Un objeto BIM es una combinacién de informacién estruc-
turada y no estructurada entre la que se incluye

» Geometria, que define suforma, tamanoy posicion.

» Informacién que define el producto.

» Datos funcionales como la deteccion, interaccion
con otros elementos, zonas de mantenimiento y
separacion, que permiten que el objeto BIM se
posicione o funcione de la misma manera que, el
producto del mundo real

» Datos de visualizacion que dan al objeto una apa-
riencia reconocible en planos, modelos y recorridos
visuales

La estandarizacion entre la informacién genérica y la
particular resulta esencial. Los objetos desarrollados
por el fabricante deben estructurarse de manera que se
conecten de forma consistente con los objetos genéri-
cos y cumplan con las especificaciones técnicas corres-
pondientes.

La estandarizacién de la informacién dentro de los
objetos permite su integracion y reutilizacion eficien-
te, facilitando la comparaciéon de datos entre proyectos

'https://colaboracion.dnp.gov.co/CDT/Prensa/Estrategia-Nacio-
nal-BIM-2020-2026.pdf
2NTC-ISO16739-1.2024

y optimizando los procesos de disefo, construccion y
mantenimiento.

Por ejemplo, el uso de propiedades estandarizadas en
formatos interoperables, como Industry Foundation
Classes (IFC)?, garantiza que la informacion sea cohe-
rente y accesible en diferentes plataformas BIM. Esto
resulta especialmente util al combinar objetos de multi-
ples fabricantes en un mismo proyecto, asegurando una
gestion homogénea de los datos.

La capacidad de comparar datos entre proyectos permite
optimizar latoma de decisiones alo largo del ciclo de vida
del proyecto.

Las lecciones aprendidas se convierten en conocimiento
estratégico para futuros desarrollos, renovaciéon y mante-
nimiento, mejorando la eficiencia, calidad y sostenibilidad
de los proyectos en la construcciéon en Colombia.

Definir los requerimientos de informacioén para la
creacion delos objetos BIM, independientemente de la
herramienta BIM utilizada para su desarrollo y gestion,
garantiza que estos estén correctamente estructurados.

De este modo, al integrar los objetos a un proyecto
vy exportarse a un formato interoperable, mantienen
su compatibilidad, asi como sus propiedades y geo-
metria requeridas.

La importancia de la creacion de obje-
» tos BIM para fabricantes, proveedores,
diseiiadores y constructores

La creacion de objetos BIM representa un cambio pa-
radigmatico para fabricantes, proveedores, disefiadores
y constructores en el sector, ya que se incorporan las
caracteristicas fisicas y técnicas de un producto en un
objeto digital estandarizado, que se integra de mane-
ra eficiente en los modelos BIM de los proyectos. Esto
conlleva una serie de beneficios clave, entre los que se
destacan:

Mejora de la comunicacién y precisiéon
» técnica

Incorporar las caracteristicas de un producto en un obje-
to BIM asegura que la informacion técnica y constructiva
se transmita de forma precisa y uniforme en todas las
etapas del proyecto.

Esto reduce la posibilidad de errores y malinterpretacio-
nes, permitiendo que disefadores y constructores cuen-
ten con datos actualizados y veridicos del fabricante.



vA

© © 0 0 0 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000O0O0COC O

Optimizacién de procesos y reduccion
» de costos

La estandarizacién de los objetos BIM facilita su reutili-
zacion en multiples proyectos, lo cual se traduce en una
considerable reduccién de tiempos y costos en las fases
de disefo, presupuestacion y compras.

Ademas, la integracion de estos objetos permite a los
disefadores explorar distintas soluciones y alternativas,
optimizando la toma de decisiones y mejorando la efi-
ciencia en toda la cadena productiva.

1 Ventaja competitiva en el mercado

Contar con un portafolio de objetos BIM actualizados y
estandarizados posiciona a fabricantes, proveedores y
disefadores a la vanguardia de la transformacion digital.

La adopcion de BIM incrementa la visibilidad de la mar-
cay permite la participacion en licitaciones y proyectos
que requieren altos niveles de digitalizacién.

Ofrecer objetos BIM no solo es una estrategia de marke-
ting, sino que también es una herramienta que potencia
la innovaciéon y la competitividad en un mercado cada
vez mas exigente.

Facilita la interoperabilidad y el
» cumplimiento de normas

La creacion de objetos BIM conforme a estandares inter-
nacionales permite una integracion fluida entre distintos
softwares y plataformas.

Esto resulta esencial en un entorno globalizado, donde la
estandarizacién de la informacidn facilita la colaboracién
entre equipos multidisciplinarios y asegura el cumpli-
miento de normativas tanto locales como internacionales.

4 Soporte para el ciclo de vida del
> proyecto

Los objetos BIM se convierten en herramientas funda-
mentales para el mantenimiento, la gestién y la reno-
vacion de los activos construidos.

La informacion detallada y estandarizada que contienen
permite realizar simulaciones de desempefo, analisis de
costos operativos y planificaciones de mantenimiento.
De esta manera, fabricantes, proveedores, disefiadores
y constructores aportan valor durante todo el ciclo de
vida del proyecto.
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La adecuada estructuraciéon del contenido BIM va mas
alla de la simple creacion de objetos BIM, ya que implica
la organizacion y gestion integral de datos digitales que
representan tanto elementos fisicos, como virtuales, en
proyectos de construccion y gestion de activos.

Ademas, el contenido BIM puede complementarse con
plantillas, instructivos y bases de datos para facilitar el
manejo vy la gestion de los objetos BIM.

Definir una estrategia de creacién y gestién de conte-
nido BIM implica establecer criterios para su definicidn,
almacenamiento, acceso y distribucion, permitiendo que
todos los involucrados en el proyecto trabajen bajo un
mismo lenguaje y estandares.

Una organizaciéon coherente y estandarizada del con-
tenido BIM es esencial para optimizar la comunicacién
entre equipos multidisciplinarios.

Al garantizar que la informacién se gestione de forma
uniforme, se minimizan errores y se facilita la colabora-
cion en todas las fases del ciclo de vida de un activo, lo
que repercute en una mayor eficiencia operativa y re-
duccioén de costos.

Paraimplementar procesos BIM exitosos, es indispensable
que las organizaciones cuenten con

» Una estructuracion adecuada del contenido
Esto incluye la creacién y mantenimiento de ba-
ses de datos digitales que respalden la informa-
cion de cada elemento del proyecto.
» Definicién clara de objetos, elementos y enti-
dades BIM
La correcta identificacion y clasificacién de cada
componente permite su reutilizacion y actualiza-
cion de manera consistente.
» Gestidn eficiente de bibliotecas BIM
Organizar y centralizar los objetos BIM en biblio-
tecas facilita el acceso, la actualizacion y la inte-
gracion de la informacion en distintos proyectos y
etapas del ciclo de vida.

Estos componentes son vitales para cumplir con los es-
tandares internacionales, como las normas ISO, y para
asegurar una colaboracién efectiva durante las etapas
de disefo, construccidn y gestion de activos.

La transformacion digital que promueve el contenido
BIM no solo mejora la precision y la calidad de la infor-
macion, sino que también habilita a las organizaciones
para tomar decisiones fundamentadas y estratégicas,

vA

impulsando la innovacion y competitividad en el sector
de la construccion.

4 Definicion de objeto, elemento y
entidad en BIM

En este capitulo se examina un aspecto crucial dentro
del contexto BIM que a menudo genera confusion: los
conceptos de objetos, elementos y entidades.

A pesar de que a veces se utilizan como sinénimos, es
esencial comprender que cada uno de estos términos
tiene su propia definicién y funcién distintas.

\p Objeto

Se refiere a cualgquier componente del mundo, ya
sea abstracto o fisico, con el que se genera una
interaccion.

En el contexto de BIM, un “objeto digital” es la
representacion digital de ese mismo “objeto” de-
finido previamente, incorporado dentro de un mo-
delo BIM. Para conocer una definicidn mas técnica
consulte la NTC-ISO 12006-23 vigente numeral
3.1.1.

Los objetos BIM pueden abarcar desde componentes
construibles, como zapatas, muros de bloque, equipos,
tubos, etc, hasta componentes espaciales, como ha-
bitaciones, e incluso componentes abstractos como
ejes o niveles.

Esrecomendable que los objetos BIM reciban un nom-
bre y una descripcion que facilite su identificacion y
explique su naturaleza o funcién.

Ademas, los objetos pueden estar interconectados
de diversas maneras, ya sea a través de agrupaciones
o mediante la asignacion de propiedades especificas

Son objetos fisicos permanentes o temporales con una
funcidn, forma y posicidon definida. Los elementos pue-
den ser construidos en obra o fabricados previamente e
instalados en el sitio.

I NTC-/SO 12006-22027 Construccion. Orgarnizacion ae /3 informaciorn
e /35 0bras ae construcclon. Parte 2> Marco para /1a clasificacion. (Link)


https://tienda.icontec.org/gp-construccion-organizacion-de-la-informacion-de-las-obras-de-construccion-parte-2-marco-para-la-clasificacion-ntc-iso12006-2-2021.html
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Es importante tener presente que todo elemento es un Estos elementos tienen propiedades y atributos es-
objeto, pero no todo objeto es un elemento. pecificos que definen su funcidn, formay posicidon en
el proyecto.

Cuando un objeto digital es especificado, clasificado,
identificado y definido como un activo construible se
convierte en un elemento. Para conocer una definicién
mas técnica consulte la NTC-ISO 16739-14 vigente.
Se define como una clase de informacién que comparte
propiedades comunes.
Un elemento no es solo un objeto fisico concreto o

construible sino también la representacion digital de En BIM, una entidad define una categoria o conjunto de
un objeto (ocurrencia) definido y especificado, que se informacién que agrupa objetos BIM con propiedades
ejecuta oinstala en obra. similares, para generar esquemas de interoperabilidad.
Por ejemplo, muro de bloque #4 Ref. 223353, una co- Las entidades tienen propiedades compartidas, que son
lumna de concreto de 30x30 de 3000 psi en concreto comunes a todos los objetos que pertenecen a esa enti-
fluido o un Transformador Trifasico en Aceite de 30 dad. Para conocer una definicion mas técnica, consulte
KVA-13.200 v-220-127V CARGA. la ISO 10303-11:2004°, numeral 3.3.6.

, - - - - - - - - -"-"-" -"-" -"-"-"-"-" =" =-"=-"=-"=-"="=-"="-"==-"= =" " =" =”"="="-="="=-"=-"="="=-"="="—"=-"=—"=—"=-"=-==- = ~ N

Objeto
 Obieto digital [ Activos fisicos )
/Biblioteca de objetos\ " Modelo N © Elementos

(Objetos fisicos)

~
Plantillas de
objetos

(De sistema)

Objetos Fisicos

errmanentes o) temporales/

~
Objetos Ocurrencias t_
Genericos » (Instancias) rT T T T T T T T T T
(Nativas)
/ Entidad N
Objetos

(Cargables) Clasifica el objeto/

Objetos de Construccion Objetos digitales

Kutilizados en una libreria / Qplicados en un modely

Representacion digital

kde un objeto J

Cualquier parte perceptible
y concebible

Grupo de Propiedades
N NG J

lustracion 1: . Esquema de definicion de objetos. Fuente: Elaborado por TDC LAB basado en serie ISO 12006.
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INTC-/SO 76739-7.2024 Intercambio ae aatos er /a inaustria ae /8 Construcc/on y en /e gestion ae mmuebles meaiante /FC (Inaustry Founaation CI3sSSes).
Parte 7' Esquema e datos (Link).

*/SO 710303-77.2004 InQustrial aUtomation SYystems ana mtegration — Froal/ct 0ata representation 3na exchange, Part 77: Description methods.: 7he EXPRESS
18Nouage reference manual. (Link).


https://tienda.icontec.org/gp-ntc-iso-intercambio-de-datos-en-la-industria-de-la-construccie-a-n-y-en-la-gestie-a-n-de-inmuebles-mediante-ifc-industry-foundation-classes-parte-1-esquema-de-datos-ntc-iso16739-1-2024.html
https://www.iso.org/standard/38047.html

1 Objetos BIM

Los objetos BIM son representaciones digitales inteli-
gentes que integran informacidon geométrica, atributos
técnicos y funcionales, y relaciones con otros elementos
del modelo.

Estos objetos pueden representar tanto elementos cons-
truibles (como muros, puertas o equipos) como compo-
nentes auxiliares del proceso constructivo (como zonas
de trabajo o secuencias de planificacion).

Estos objetos son incorporados en los Modelos de In-
formacién del Proyecto (PIM) o del Activo (AIM), en
conformidad con las necesidades del ciclo de vida del
activo y bajo estandares definidos, facilitando una ges-
tion coordinada, eficiente y trazable de la informacion
entre los distintos actores del proyecto.

Componentes esenciales de los
> objetos BIM

Un objeto BIM estd compuesto por dos componen-
tes esenciales:

» Geometria: Representacion tridimensional del
producto real, incluyendo sus dimensiones, puntos
de conexiony otros detalles como su materialidad
y caracteristicas de visualizacion.

» Informacién: Conjunto de atributos que describen
tanto caracteristicas geométricas (como ancho,
alto o centroide) como no geométricas (nombre,
descripcion, cédigo, sistema de clasificacion, en-
tre otras).

Aungue comunmente se piensa que la geometria es el
componente mas relevante en un objeto BIM, en realidad,
la informacién es el verdadero nucleo de su utilidad.

De hecho, un objeto BIM puede existir sin geometria,
como sucede con aislamientos, dreas de proteccion, re-
corridos de evacuacion, entre otros. Sin embargo, ningun
objeto BIM es funcional sin informacién, ya que esta es
la que permite su integracion, clasificacion y correcta uti-
lizacion dentro del modelo digital.

1

Informacion técnica

#s ]

Geometria y dimensiones
del Producto

Objeto BIM

lustracién 2: . Esquematizacion de los componentes de
los objetos BIM. Fuente: TDC LAB.
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Es fundamental considerar la clasificacion de los ob- » Objetos de Proyecto: Son objetos BIM creados exclusi-
jetos BIM segun la herramienta de modelado utilizada vamente para un proyecto en particular, ya sea en forma
para su creacion. de objeto genérico o de producto. Debido a su caracter

Unico y especifico, no estdn destinados a integrarse en
En general, los softwares BIM manejan dos clasificacio- bibliotecas BIM generales, ya que responden a nece-
nes principales de objetos: sidades particulares del disefo o construccién de un

proyecto determinado. Sin embargo, se recomienda que
su desarrollo siga lineamientos estandarizados.
» Objetos de Sistema: son aquellos generados
dentro de la operatividad del software, y que el
usuario configura de acuerdo con los requeri-
mientos del proyecto. Comunmente, se trata
de objetos estratificados o compuestos, como

muros, pisos, techos, pavimentos y ejes. Dichos La correcta eleccion del tipo de objeto BIM garan-

objetos no pueden ser descargados del software tiza la eficiencia en la planificacion, modelacién y

de manera individual. gestion de los proyectos, asegurando que la infor-
» Objetos Cargables: sonaquellos generados dentro macion utilizada sea adecuada a cada fase del ciclo

del software, y pueden ser exportados, almace- de vida del activo.

nados y compartidos de manera individual para

su posterior uso. Los objetos cargables varian Para una buena gestién de la biblioteca BIM se su-

segun el software empleado, pero usualmente giere usar solo objetos genéricos y/o de producto.

son puertas, ventanas, equipos, columnas, vigas
y tuberias, que pueden utilizarse de forma in-
dependiente o integrarse dentro de un sistema.

1 Tipo de objetos

Existen tres tipos principales de objetos BIM, cada uno
con caracteristicas y aplicaciones especificas dentro de
los modelos de informacion.

» Objetos Genéricos: Representacion digital de elementos
fisicos de manera general y facilmente reconocible, sin
estar asociados a un fabricante especifico. Su funcién
es proporcionar una referencia visual y técnica en las
etapas iniciales del disefio.

Ejemplo: inodoro, tablero de control o luminaria

estandar.

» Objetos de Producto (Fabricante): Representacion digital
precisa de elementos fisicos segun las especificaciones
del fabricante, incluyendo dimensiones, atributos y ca-
racteristicas técnicasreales. Estos objetos aseguranun
modelado exacto y garantizan la compatibilidad con el
producto fisico. : (i

Proyecto Clinica Nivel lll, desarrollaclo por,Grupo Dinpro.

Ejemplo:WA_PNT_21-03101010_FABRICANTE_Pa- Ubicacion: Bogota -Colombia

redDivisoriaSimple_007-01




* ESTANDARES
PARA CREACION
DE CONTENIDO BIM

Proyecto Praia, desarrollado por Constructora Bolivar.
Ubicacion: Cartagena -Colombia
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A pesar del crecimiento de BIM en la industria AEC, mu-
chos fabricantes, proveedores y disefladores aun dudan
en invertir en la creacion de objetos digitales para sus
productos.

Esta reticencia se debe, en gran parte, a la falta de un
estandar de modelado ampliamente aceptado. La au-
sencia de un enfoque uniforme ha generado que los ob-
jetos producidos no siempre sean bien recibidos por los
usuarios.

Los modelos BIM de construccién pueden incluir cien-
tos o incluso miles de objetos BIM, y aspectos aparen-
temente simples, como diferencias en la nomenclatura o
en las propiedades, pueden dificultar su gestion.

La ausencia de una estandarizacién clara impacta ne-
gativamente en la eficiencia del flujo de informacién,
por lo cual, es fundamental definir estdndares para la
creacion de contenido BIM.

Nomenclatura
» de objetos BIM

Para facilitar la organizacion, comprension y busqueda
de los objetos BIM dentro de una biblioteca, es funda-
mental establecer una estructura de nomenclatura clara,
coherente y estandarizada.

Esta estructura debe permitir la identificacion rapida
del tipo de objeto, su funcidén y sus caracteristicas téc-
nicas, promoviendo asi la interoperabilidad entre plata-
formas y equipos de trabajo.

4 Campos de
nomenclatura

La estructura de la nomenclatura debe incluir campos
que permitan una identificacion clara del objeto BIM y
sus principales caracteristicas.

A continuacioén, se presenta un ejemplo nomenclatura
para una Pared Divisoria Simple con placa de yeso, el
cual incluye campos como tipo, subtipo y clasificacion
(resaltados en rojo en la llustracion 4), que permiten
identificar el objeto segun su funcidn.

Adicionalmente, campos como fabricante, identificador

y diferenciador (marcados en azul en la llustracién 4)
permiten detallar sus atributos especificos.
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Perfil Paral 3-1/2” x 1-5/8” ISOMETRIA

cal 24 e=0.60mm

Ny Lana de Fibra

S de Vidrio 3.5”
T~ Gyplac® ST
1220x2440x15.9

llustracién 3: Pared divisoria Simple referencia 007-01.
Fuente: Etex Colombia
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CLASIFICACION
TIPO (Opqional) IDENTIFICADOR

___.l___.

WALL PTN 21 03101010 XXX ParelewsorlaSlmpIe 007 01

__T_- __T_'

____r__.

1 | 1
SUBTIPO FABRICANTE DIFERENCIADOR
(Opcional)

lustracion 4: Ejemplo de estructura de nomenclatura de objetos BIM. Fuente: TDC LAB.

Se detallan a continuacidn los campos correspondientes a la estructura de nomenclatura del ejemplo

DESCRIPCION EJEMPLO
TIPO Nombre o abreviacion del tipo de objeto. Muro / WAL
SUBTIPO Nombre o abreviacidn del subtipo del objeto. Divisorio / PTN

CLASIFICACION Cdédigo del sistema de clasificacion principal para el

21-031010 10

(OPCIONAL) objeto.
FABRICANTE - . .
(OPCIONAL) Identificador del fabricante del producto. Fabricante

Cdédigo, abreviacion o descripcion de la referencia del

I et objeto definido por el fabricante.

ParedDivisoriaSimple

Cdodigo o abreviacion de la variante del producto bajo

la referencia definida en el campo anterior. 007-01

DIFERENCIADOR

Tabla 1: Campos de nomenclatura de objetos BIM. Fuente: TDC LAB.

Numeros (O - 9).

Guion bajo (), utilizado solo para separar campos

dentro del nombre.

Para estandarizar la estructura de nomenclatura de los » Un uUnico caracter de punto (.), utilizado solo para

objetos BIM, es fundamental definir un conjunto de re- separar el nombre del archivo de la extensiéon del

glas que garanticen uniformidad y coherencia. archivo.
» No incluir espacios ni ninguno de los siguientes ca-

Estas reglas abarcan el tipo y nimero de caracteres racteres: (“iL£$% " &*{}M1+=<>?|\/ @’ ~# ).

permitidos, la forma de separar los campos y el uso de » Utilizar PascalCase para unir palabras separadas

abreviaciones. dentro de un campo de nomenclatura.

» Cuando sea necesario, se pueden utilizar abreviatu-
ras. Se deben utilizar abreviaturas reconocidas por
las partes del proyecto o por la industria cuando
existan, por ejemplo, PVC.

1 Caracteres

A continuacion, se detallan las principales reglas para la
definicion de nomenclatura

Unicay legible por humanos.

Letras mayusculas (A - Z) del alfabeto latino basico
de ISO.

Letras minusculas (a - z) del alfabeto latino basico
de ISO.

» El nombre del objeto BIM debe ser una descripcion » La informacién dimensional relevante se puede in-

cluir en el campo <Diferenciador> y debe incluir la
unidad de medida.

Por ejemplo, 300x700mm, 400mmx30m, 1200mm.
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4 Nomenclatura de
> materiales

Los nombres de los materiales deben ser Unicos, claros y facilmente legibles por los usuarios.

Una nomenclatura estandarizada permite identificar y gestionar los materiales de manera eficiente dentro de los
modelos BIM, asegurando su correcta integracion y uso.

Por ejemplo, los campos definidos en la siguiente ilustracion permiten identificar las caracteristicas principales de
los materiales

CLASIFICACION
TIPO (Opcional) IDENTIFICADOR
I

[RRURYRS PR RN S ——— [RRRRYRS PR S —— [ (R

CONCRETO _FLUIDO 23-131511 XXX 3000PSI_GrisClaro

——————— ————— ——————pe—————
| 1 1
SUBTIPO FUENTE DIFERENCIADOR
(Opcional)

lustracion 5: Ejemplo de estructura de nomenclatura de materiales. Fuente: TDC LAB.

DESCRIPCION EJEMPLO
TIPO Categoria general del material. Concreto/ CON
SUBTIPO Especificacion dentro de la categoria del material. Fluido / FLU
CLASIFICACION o . o . . 23-1315 1
(OPCIONAL) Cdodigo del sistema de clasificacion del material. (Conereios)
FABRICANTE Fabricante o proveedor del material en caso de ser un Fabricante
(OPCIONAL) producto comercial.
IDENTIFICADOR Informacidén adicional para identificar el material. 3000 PSI
DIFERENCIADOR Caracteristica diferenciadora del material como el co- GrisClaro

lor, tono o textura.

Tabla 2: Campos de nomenclatura de materiales.

NOTA! S//a herramienta ae moae/aco BIM cuentsa conprop/edades nNativas para 3/guUno ae estos Carmpos, POQYEN IMANE/arse por este meayo.
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4 Sistema de clasificacién
» de objetos

vA

Para garantizar la correcta identificacion y organizacidn de los objetos BIM, es fundamental codificarlos utilizando
sistemas de clasificacion adecuados a las necesidades del proyecto.

Un objeto BIM puede tener asignados multiples cédigos provenientes de diferentes sistemas de clasificacion, pero no

varios codigos del mismo sistema.

Al codificar los objetos BIM dentro de un sistema de clasificacion, es recomendable asignarles las siguientes propieda-
des para asegurar que quienes manipulen los modelos comprendan la codificacién utilizada.

PROPIEDAD SEGUN IFC

DESCRIPCION

IfcClassificationReference

Identification del objeto.

IfcClassificationReference
Name

IfcClassification
Edition

Codigo de clasificacion

Nombre asociado al c6-

digo de clasificacion.

Version del sistema de
clasificaciéon utilizada.

TIPO DE DATO EJEMPLO
alfanumérico 23-3513 11
, . Current
alfanumérico
Transformers
alfanumérico 2016-05-12

Tabla 3. Propiedades relacionadas con el sistema de clasificacion.

4 Tipos de sistemas de
> clasificacién

» Sistema de clasificaciéon bajo ISO 12006-2: Utili-
za estandares internacionales para definir y asig-
nar codigos especificos a cada objeto, facilitando
la integraciéon con otros sistemas y propiciando un
lenguaje y comprension comun a nivel global. Los
codigos definidos bajo este estandar ISO suelen ser
muy especificos.

» Clasificacion Codificada propia: Permite a las orga-
nizaciones definir un sistema de codificacién interno
adaptado a sus necesidades, asegurando flexibili-
dad y alineacidn con sus procesos.

Se recomienda que, una vez la organizacion al-
cance un nivel de madurez BIM considerable en
cuanto a procesos y estandares, adopte un siste-
ma de clasificacion de elementos estandarizado
en la industria como Omniclass o Uniclass.

4 IFC para interoperabilidad

>
Para garantizar la interoperabilidad entre diferentes sof-
twares BIM, los objetos deben incluir propiedades del
esquema Industry Foundation Classes (IFC) que co-
rrespondan directamente a su tipo.

La correcta asignacion de estas propiedades permite
una integracidén mas fluida en entornos de modelado y
gestion de informacion.

El objeto BIM debe ser designado en el IfcElement y
PredefinedType apropiado.
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4 Propiedades de tipo o
» deinstancia

Una propiedad es una caracteristica definida, adecuada
para la descripcion y diferenciacion de un objeto

/ Aﬁto \

Propiedad Parametro

S~

Atributos: son datos estandarizados y predefi-
nidos que forman parte del esquema base, he-
redados desde IfcRoot por todas las entidades,
y representan caracteristicas esenciales que
garantizan la coherencia estructural del objeto
digital, como identificador uUnico (Globalld) o
su nombre (Name).

Propiedades: son datos mas flexibles y perso-
nalizables, organizados en conjuntos llamados
Property Sets, categorias o tipos de Informa-
cion, que permiten ampliar la informacion de
objetos digitales segun necesidades especifi-
cas, como aspectos técnicos, funcionales, nor-
mativos o contextuales.

Parametros: son componentes definidos den-
tro de herramientas de modelado paramétrico
y no estdn definidos explicitamente en el es-
quema IFC, pero son fundamentales en las he-
rramientas de modelado paramétrico, Su fun-
cion principal es controlar el comportamiento
geométrico, dimensional o légico de los obje-
tos digitales, estableciendo relaciones y res-

tricciones que permiten generar variantes del //

modelo de forma dindmica. -
P
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Una instancia de un objeto se refiere a una ubicacion
Unica de un tipo particular de objeto en un modelo.

Cada instancia individual puede contener informacion
exclusiva, como numeros de serie o detalles de instala-
cion y puesta en marcha.

En cuanto a las propiedades, estas se dividen en dos
categorias:

» Propiedades de Tipo: Propiedades que tienen un
valor constante para todas las instancias del mismo
tipo de objeto y pueden ser diligenciadas previa-
mente para los objetos de biblioteca. Las propieda-
des de tipo contenida en el objeto son iguales para
todas las instancias del objeto.

» Propiedades de Instancia o Ejemplar: propiedades
gue requieren un valor especifico para cada instan-
cia u ocurrencia particular de ese tipo de objeto
dentro de un modelo y no pueden ser prellenadas
en los objetos de biblioteca.

4 Propiedades de asignacién de
elementos bajo IFC

Cada objeto BIM debe incorporar una propiedad
que permita asignar el valor del PredefinedType
correspondiente  seleccionado de la lista del
IfcElementType utilizado.

Por ejemplo, para un Transformador de Corriente el
IfcElementType es ‘IfcTransformer’ y el valor asignhado
como PredefinedType es ‘Current’.

e
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IfeAnnatation lfeLinearElament IfePart IfePositioningElamant IfeSpatialElemant IfeStructuralActivity HeStr il

IfcBuiltElement l{cElementAssembly HeElementComponent
IfeGentechnicalflem... IfcTransportationDe.., HeVirtualElement

IfcDistributionFlowEl... IfeDistributionContr...

WeFeatureElement WeFurnishingElement lfeGeographicElement

IfeDistributionCham.. IfeFlowCantroller IfcFlowFitting IfeFlowMovingDevice lfcFlowSegment IfcFlowStorageDevice IfcFlowTerminal
IfeFlowTreatmentDe...

IfeAirToAirHeatReco.., IfeBailer IfeChiller IfeColl HeCondenser lfeCocledBeam

llustracién 6: Ejemplo de IfcElementType para un Transformador. Fuente: BuildingSmart, 2024 (IFC4X3_ADD2)

Type

CHOPPER

COMBINED
CURRENT
FREQUENCY
INVERTER
RECTIFIER
VOLTAGE
USERDEFINED

NOTDEFINED

Description

A chopper is an electronic power DC convertor without an intermediate AC link giving a variable
output voltage by varying the periods of conduction and non-conduction in an adjustable ratio.

A transformer that changes different quantities between circuits.

A transformer that changes the current between circuits.

A transformer that changes the frequency between circuits.

A transformer that converts from direct current (DC) to alternating current (AC).
A transformer that converts from alternating current (AC) to direct current (DC).
A transformer that changes the voltage between circuits.

User-defined type.

Undefined type.

lustracion 7: Ejemplo de PredefinedType para el IfcTransformer Fuente: BuildingSmart, 2024 (IFC4X3_ADD2)

Las aplicaciones de modelado BIM pueden asignar automaticamente las propiedades IFC en funcion de las plan-
tillas o herramientas incorporadas utilizadas para modelar el objeto.

19
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{ Asignacién de elementos IFC
>  proxy

Si no existe un IfcElement apropiado en el esquema IFC
seleccionado para el objeto que se estd modelando, en-
tonces la propiedad que define el IfcElement debe com-
pletarse con ‘IfcBuildingElementProxy’ v la propiedad
que define el PredefinedType debe completarse con
‘USERDEFINED’.

Cuando se haya designado IfcBuildingElementProxy,
el objeto debe incluir una propiedad adicional llamada
‘ElementType’, con el valor completado con un nombre
descriptivo para definir el tipo de objeto.

En términos simples, un IfcBuildingElementProxy
es un objeto genérico dentro de un modelo BIM
que representa elementos no definidos en el es-
quema IFC.

Se utiliza cuando un elemento no tiene una clasi-
ficacién especifica dentro del estandar o cuando
la informacion disponible es limitada, permitiendo
su representacion en el modelo sin necesidad de
una definicién detallada.

4 COBie para Operaciéony
mantenimiento

El Intercambio de Informacidon de Construccién para la
fase de Operacién (COBie - Construction Operations
Building information exchange®) es un esquema de
intercambio de datos disefado para la gestidon de acti-
vos en la fase de operacién y mantenimiento. Su funcidon
principal es capturar informacién no grafica sobre los
elementos del edificio, como equipos, espacios y siste-
mas, facilitando su integracion en plataformas de ges-
tion de activos.

COBie se basa en estandares abiertos y puede extraerse
de modelos BIM en formato IFC si la estructura del mo-
delo lo permite.

Aunque su formato de entrega mas comun es una hoja
de calculo, también puede representarse en bases de
datos o XML, permitiendo su integracién con software

de Facility Management (CAFM, CMMS). Esto lo con-
vierte en una herramienta accesible y compatible con
multiples sistemas.

El uso de COBie es recomendable si los objetos BIM sera
parte de los procesos de operacidén y mantenimiento

El uso de COBie proporciona a los objetos BIM un con-
junto de propiedades permitiendo:

» Alinearlos con los requisitos de operacidon y mante-
nimiento

» Adoptar un enfoque coherente para la clasificacion
del objeto

» Aplicar una estructura de nomenclatura estandar
para facilitar su uso

» Estandarizar el enfoque de los detalles graficos y la
presentacion de los objetos

Nivel de Requerimiento de
»  Informacién (LoiN)

Para el desarrollo de los objetos BIM se debe co-
nocer el Nivel de Requerimiento de Informacién
(Level of Information Need- LoiN)? definido para
cada hito de entrega en la Matriz detallada de
Responsabilidades (MDR)8, permitiendo asi de-
sarrollar objetos BIM alineados con las necesida-
des del proyecto.

Se recomienda gue los objetos destinados a una
biblioteca BIM se modelen con un Nivel de Desa-
rrollo del Elemento (LODe) de 300 o 350, lo que
implica que los niveles de informacién geomé-
trica, alfanumérica y documental corresponden
a un LOD 300 o 350 y estén acordes con el uso
previsto del modelo en dichos hitos.

Para comprender estos niveles de informacidn, es esen-
cial adoptar o desarrollar un estadndar de informacion
que establezca los requerimientos y métricas corres-
pondientes para cada nivel.

Una vez definidos, deben aplicarse de manera consis-
tente en todo el proyecto o activo, asegurando que los
objetos BIM contengan la informacidn adecuada segun
los requerimientos especificos de entrega.

SNTC-/SO 75686-42022, FOIficac/ones.y aCtivos CONStIuidos. Planificacion ae /a vida Ut Parte 4 Planificaclion ae /a viaa Ut utilizando e/ LB/IM
/SO 7817-12024, Builaing information moaeiing — Leve/ofinformation neea, Part I: Conceots ana principles
EMarco 7écnico # 2. Matriz Detallada ae Respornsabriidades (MPR). BIMATT Vol 3 BIM Forurm Colombia



Nivel Geométrico Nivel de Informacion

Se refiere a la complejidad y Se define como una escala del
calidad de detalle geométrico contenido de informacion
incluido en el objeto BIM. alfanumérica contenido en el
Objeto BIM.

BAERATE BT GO0 AN IR W AATE STV

Nivel de doc. Vinculada

Se define el estado de contenido
documental grafico (Planimetrias) y
no grafico (Documentos) vinculados.

llustracién 8: Nivel de requerimiento de informacion del Objeto BIM. Fuente: Elaborado por TDC LAB basado en ISO 7817-1:2024.

4 Informacion
» geométrica

El nivel de informacién geométrica hace referen-
cia a la complejidad y precision de la represen-
tacion grafica de un objeto BIM, asegurando que
cumpla con criterios de exactitud, representacion
visual y comportamiento paramétrico. Esta pro-
piedad permite identificar y describir la calidad
del modelo geométrico, estableciendo el grado
de detalle con el que se define un objeto.

La métrica definida para el nivel de informacién
geométrica identifica y describe la calidad de la
representacion grafica y el grado de detalle del
objeto BIM.

Estos son conceptos como el grado de definiciéon
de su dimensién y forma general o la definicidon
de sus componentes internos o subcomponentes.

Requerimientos de geometria

Para garantizar la correcta representacion de un objeto
BIM, es fundamental definir los requerimientos minimos
de geometria, los cuales describen su forma fisica y nivel
de detalle segun su uso en el proyecto.

Estos requisitos deben considerar factores como el tipo
de objeto, su propdsito dentro del modelo y las platafor-
mas BIM en las que sera empleado.

La representacion geométrica del objeto debe incluir:

>

La forma del objeto definida por su limite externo
considerando condiciones de instalacion, manipu-
lacion y mantenimiento.

Aberturas esenciales, detalles geométricos y pun-
tos de conexién relevantes, como la ubicacién de
entradas y salidas.

Ademas, cuando un producto tenga una forma fijay no
requiera modificaciones, se recomienda utilizar geome-
tria estatica en lugar de geometria paramétrica, evitan-
do cambios no deseados y asegurando la coherencia
del modelo.

Geometria modelada a una escala de 1:1
Incluir un punto de insercion adecuado para
SU USo previsto.

Minimizar el uso de informacién de modela-
do temporal, como lineas de construcciéon y
material de referencia.

Tener geometria paramétrica cuando la he-
rramienta de modelado lo permita.

Cuando sea apropiado, la geometria o sus
dimensiones pueden estar amarradas vy
alineadas a elementos de referencia apro-
piados tales como planos, lineas, niveles y
puntos.

Incluir etiguetas vinculadas a las propieda-
des del objeto. La informaciéon mostrada a
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través de etiquetas en la visualizacion 2D
del objeto BIM debe coincidir con sus pro-
piedades.

Definir el sistema de medidas, prefiriendo el
sistema métrico internacional.

Representar el espesor real de una capa
dentro de un objeto estratificado, siempre
que este supere el espesor minimo permi-
tido por la herramienta de modelado; de lo
contrario, utilizar el espesor minimo permi-
tido.

Optimizar el modelado del objeto BIM pro-
curando tener archivos de bajo peso, pero
asegurando que el objeto sea lo mas efi-
ciente, evitando redundancias en mate-
riales, tipos de lineas, rellenos y contenido
CAD externo.

Si la herramienta de modelado lo permite,
generar una previsualizacion del objeto BIM.
La geometria y los detalles graficos de un
objeto no deben comprometer el rendi-
miento del modelo del proyecto en el que
se utiliza

Propiciar una representacion adecuada en
planta y alzado.

Mantener la rigurosidad del modelado para
evitar duplicado o conflictos geométricos
en el objeto BIM.

Se sugiere limitar la seleccidn de variantes o
accesorios gue estan disponibles en el pro-
ducto.

Crear objetos que puedan ser asociado o
conectado con otros objetos segun la fun-
cion del objeto

Representacion grafica

La representacion grafica de los objetos BIM es un as-
pecto fundamental para garantizar la correcta interpre-
tacion, visualizacion y comunicaciéon de la informacion
en los modelos digitales de construccion.

Esta representacion debe adaptarse a diferentes
escalas y niveles de detalle segun el propdsito del
objeto dentro del proyecto, permitiendo su uso
efectivo en distintas fases del ciclo de vida del ac-
tivo.

Para asegurar una representacion coherente y estanda-
rizada, se establecen los siguientes criterios:

Representacién Bidimensional (2D)

En los modelos BIM, la visualizacion en 2D debe permitir
la correcta interpretacion de los objetos en diferentes
escalas y garantizar la claridad de la informacion grafica.
Para ello, se deben considerar los siguientes elementos:

» Adaptacién a convenciones graficas: Se debe reali-
zar una representacion adecuada del objeto, ya sea
mediante el uso de simbolos, convenciones o ilustra-
cion detallada. Estas representaciones deben ajus-
tarse a escalas requeridas.

» Definiciéon de lineas y patrones: Se deben utilizar
tipos de lineas, patrones de achurado y relleno que
distingan elementos geométricos, profundidades vy
partes del objeto. Se recomienda seguir los estdn-
dares establecidos por la Sociedad Colombiana de
Arquitectos para garantizar la uniformidad en los
proyectos.

» Elementos complementarios de informacién: Se
pueden emplear elementos graficos adicionales,
como flechas direccionales y simbolos de apertura,
para representar informacion geométrica abstracta
gue no sea modelada directamente en 3D.

» Elementos relacionados con la funcionalidad: Se
puede incluir informacion grafica que refleje la in-
teraccion del objeto BIM con el entorno y su uso
previsto. Esto abarca la indicacion de espacios mi-
nimos de operacidén, accesos, zonas de instalacion
y transporte, asi como la delimitacion de areas de
deteccidon, cobertura y afectaciéon. Asimismo, se
deben representar componentes o materiales no
modelados, como aislamientos térmicos o recubri-
mientos, para ofrecer una vision completa del obje-
to dentro del proyecto

Representaciéon Volumétrica (3D)

La representacion tridimensional de los objetos BIM
debe responder a su propdsito dentro del modelo, adap-
tandose a distintos niveles de detalle y necesidades de
visualizacion. Para ello, se deben considerar lo siguiente:

» Colores representativos: Los objetos genéricos
pueden utilizar colores simbdlicos que representen
el material del producto o mantenerse en blanco
cuando el objeto pueda existir en multiples tonali-
dades.

» Forma: La representacion tridimensional del objeto
debe equilibrar precision y eficiencia. Se recomien-
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da modelar la geometria con el nivel de detalle necesa-
rio seguln su proposito en el proyecto, evitando infor-
macion excesiva que aumente el peso del modelo sin
aportar valor.

En casos donde se requiera una visualizacion mas preci-
sa y cercana a la apariencia real del producto, se pueden
aplicar los siguientes elementos graficos:

» Colores, achurados y patrones de relleno: Se pue-
den utilizar elementos graficos que representen fiel-
mente los materiales del producto.

» Archivos de imagen de textura: Para una mayor
precision en la representacion, se pueden emplear
texturas en formatos de imagen que reflejen el ma-
terial real en vistas como elevaciones, secciones, iso-
métricas y animaciones.

4 Informacion alfanumeérica
>

El Nivel de Informacién Alfanumérica se define como
una escala que establece las propiedades requeridas de
datos dentro de un elemento, modelo o proyecto BIM.
Esta métrica permite identificar y describir la informacién
que debe ser incluida, es decir, la propiedad, asi como el
tipo de dato y el contenido, asegurando coherencia y
estructuracion en la gestion de datos.

Para facilitar su organizacion, lainformacioén alfanumérica
se agrupa en dos categorias principales; generales que
contienendatos aplicablesatodoslostipos de elementos,
como identificadores, descripciones y atributos basicos,
y especificos que incluyen informacion detallada y
particular de cada tipo de elemento, relacionada con sus
caracteristicas técnicas y funcionales.

vA

Estaestructuracion garantizaque los datosalfanumeéricos
se integren de manera eficiente en los modelos BIM,
optimizando su uso en las diferentes fases del ciclo de
vida del activo.

Propiedades para los objetos BIM

Las propiedades de los objetos BIM deben garantizar
la precisién y disponibilidad de la informacién en el
modelo digital, asegurando que los valores asignados
sean exactos y coherentes. Los objetos creados para
una biblioteca BIM deben contar con opciones de
configuracion que se puedan ajustar facilmente segun
las necesidades del proyecto, dentro de la plataforma
BIM donde se trabajen.

Cuando se modifica una propiedad dimensional
en un objeto BIM paramétrico, esta debe afectar
directamente la geometria del objeto, asegurando que
la representacidn visual y los datos sean consistentes.

En la /llustraciéon 9 se representa como utilizando
un Diccionario de Marco de Informacién (Infor-
mation Framework Dictionary - IFD) se identifi-
can los atributos del objeto BIM.

Estos se asocian en grupos de propiedades se-
gun caracteristicas especificas, como propieda-
des de proyecto, producto o de clasificacion.
Posteriormente, dichas propiedades se asignan al
objeto, que serd utilizado segun el Caso de Uso o
Uso BIM correspondiente.
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(Diccionario IFD ) ( Grupo de Propiedades de Proyecto (Pset) h q Biblioteca de objetos ( Herrami de modelacié h
/ / Propiedades )
(entiaa )
. y
- J - J
Grupo de Propiedades de Producto (Pset) Herramienta de analisis
@I P e .
Propiedades
- J Parametros L N )
( Grupo de Propiedades de Clasificacion (Pset) ) ( Her i de pr ién )
20 )
m Propiedades
@ .
| — N\ J
. J . J - - J
lustracién 9: Aplicacion de las propiedades de un Objeto BIM. Fuente: TDC LAB.
Requisitos para la Asignacién de » Uso de Puntuacién: Especificar el criterio para el
Propiedades uso de puntuacién en los valores de las propieda-
des. Se recomienda no finalizar los valores con un
Para garantizar la coherencia y estandarizaciéon en la punto final para evitar errores en la interpretacion y

asignacion de propiedades a los objetos BIM, es reco- procesamiento de datos.
mendable establecer los siguientes lineamientos:

Priorizacion de Propiedades en

» Tipo de Dato: Seleccionar el tipo de dato adecua- Objetos BIM
do segun la necesidad, ya sea booleano, entero,
decimal, entre otros. Se recomienda utilizar un Cuando una propiedad existe en multiples esquemas de
tipo de dato alfanumérico Unicamente cuando no datos, al objeto BIM debe asignéarsele una Unica propie-
existan restricciones especificas, permitiendo asi dad, siguiendo un orden de prioridad establecido.
la inclusidon de caracteres alfabéticos y numéricos
en el valor de la propiedad. En caso de que la herramienta de modelado BIM conten-
» Formato de Unidades: Definir las unidades de ga una propiedad codificada idéntica a la incluida en el
medida y los criterios de digitacion. Se recomien- esquema usado, ejemplo IFC, se priorizara la propiedad
da que la unidad de medida se separe del valor de la herramienta, omitiendo la del esquema.

numérico, por ejemplo, “10 m”. Excepciones: Para

valores de temperatura, pendiente y similares, PRIORIDAD ESQUEMA
como grados Celsius (°C), porcentaje (%) y grado

angular (°), la unidad debe expresarse junto al va- 1 IFC (Industry Foundation Classes)
lor sin separacion, ejemplo 15% 2 COBie (Construction Operations Building
» Mayusculas y Formato de Texto: Definir un cri- Information Exchange)

terio unlform.e pa_lr'a el uso de mayuscu.las, asegu- 3 De la industria (Estandares sectoriales

rando su aplicacién coherente y consistente. Es- especificos)

tablecer reglas para el formato del texto, evitando ) _ _

el uso de negrita o cursiva en los valores de las 4 Del usuario (Personalizadas para necesida-
. des especificas del proyecto o empresa)

propiedades.

» Acrénimos: Definir los acrénimos permitidos,
priorizando aquellos ampliamente reconocidos en Tabla 4: Priorizacién de esquemas de propiedades.
la industria o previamente establecidos dentro de
la organizacion.
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Recomendaciones para propiedades
de objetos BIM

Para garantizar la coherencia y la correcta estructura-
cion de la informacion en los objetos BIM, se deben de-
finir una serie de recomendaciones para la creacion y
asignacion de propiedades, como, por ejemplo:

Nomenclatura de Propiedades

» Losnombres de las propiedades deben seguir reglas
definidas, como el uso de PascalCase (por ejemplo,
NombreDePropiedad) e incluir las unidades de me-
dida dentro del nombre cuando sea aplicable.

» En relaciones padre-hijo, el nombre de la propiedad
secundaria debe incluir como prefijo la propiedad
principal correspondiente, permitiendo una nota-
cion jerarquica clara.

» Cuando la herramienta de modelado BIM permita
propiedades en los materiales, se sugiere que el
nombre de las propiedades asociadas al material
incluya el sufijo “_mtrl” (ejemplo: Densidad_mtrl,
Color_mtrl).

Propiedades Booleanas (Si/No

» Las propiedades con valores booleanos (Si/No)
deben ser nombradas de forma que indiquen cla-
ramente que requieren una respuesta afirmativa o
negativa.

» Utilizar nombres descriptivos en lugar de ambiguos,
por ejemplo: TieneManija.

Grupos de propiedades

El grupo o conjunto de propiedades de un objeto BIM
define la informacién esencial que debe contener
para su correcto uso en el ciclo de vida del proyecto.

Esta informacidon se organiza de acuerdo con los es-
tandares de modelado y estructura siguiendo princi-
pios de interoperabilidad, clasificacion y precision de
datos.

En su aplicacidn esto corresponde a los tipos, catego-
ria o grupos de las propiedades segln su uso u obje-
tivo especifico.

© © ¢ 0 0000000000 0000000000000000000000000000 00
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En el contexto de Industry Foundation Classes
(IFC), el conjunto de propiedades (Pset) permi-
te asociar informacion estructurada a los objetos
BIM. Para garantizar una correcta gestion de los
datos, el naming convention (nombre del conjun-
to de propiedades) debe reflejar el propdsito de
cada conjunto de propiedades, alineandose con
el estandar de informacion adoptado por la or-
ganizacion.

Propiedades basicas de un objeto
BIM

Al definir las propiedades de los objetos BIM, es funda-
mental asegurarse de que reflejen informacion relevante
sobre el proyecto, el tipo de objeto, su funcion dentro del
modelo y las caracteristicas del producto, entre otras.

A continuacion, se sugieren algunas de estas propiedades
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Propiedades de proyecto

Algunas propiedades relacionadas con la informacién general del proyecto que se pueden incorporar al objeto BIM.

NOMBRE PROPIEDAD DESCRIPCION EJEMPLO

Denominacioén uniforme y coherente

para modelos dentro del proyecto Selitele, A-OteinEs

Nombre del Proyecto

Medio para la adquisicion de coorde-
Posicion y Orientacién Local nadas de la ubicacion del objeto en Coordenadas: 0,0,0
el proyecto exportable a IFC

Uso de la propiedad ifcBuildingS-
torey-Name, asi como la asighacion Nivel 2 - Oficinas
correcta de niveles

Niveles del Proyecto y su
Denominacion

NOTA: 7o00s /os Objetos BIM a/Ser utilizados en un proyecto aeberian Contener/a Informaclion e/ proyecto ya Sea e 1manera 3SoCiaaa O prop/a.

Propiedades de tipo

Algunas propiedades relacionadas con las caracteristicas estructurales y de clasificacion del objeto BIM son:

NOMBRE PROPIEDAD DESCRIPCION EJEMPLO
Ve G s e i e / Asignacion de la categorla o entidad BIM mas IfcWall
. adecuada en la herramienta de modelado y en Standard
categorias
IFC Case
Estruc.tura_y Nomenclatura segun la estructura definida Muro_Carga_Con-
Denominacion creto
Sistema de clasificacion Nombre del sistema de clasificacion Vigente OmniClass
Cédigo Sistema de Codificacion del objeto segun el sistema de clasi-
o e ; - 23-3513 11
clasificacion ficacion
Nombre Cdédigo de Nombre asociado al cédigo del sistema de clasi- Current Transfor-
clasificacion. ficacion mers
Verswq .5'5“*.'?"" de version del sistema de clasificacion usado 2016-05-12
clasificacion.
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Propiedades funcionales

Algunas propiedades relacionadas con la funcionalidad del objeto son;

NOMBRE PROPIEDAD DESCRIPCION EJEMPLO

Propiedad que indica si el objeto LoadBearing: Ver-

Funcidn estructural
es un elemento portante dadero

Define si el objeto estd en una

posicion exterior (Fachadas) IsExternal: Falso

Funcidon de cerramiento

Funcién de proteccion Define si el objeto tiene propiedades de resisten- FireRating: Verda-
al fuego cia al fuego dero
. - Propiedades especificas segun Densidad: 2500
Propiedades Especificas estandar IFC o informacién requerida kg/m3

Los objetos utilizados en andlisis técnicos requieren propiedades analiticas especificas segun su tipo, sistema y subsis-
tema, para garantizar cdlculos precisos en el software. Estas propiedades deben ser definidas por los especialistas de
cada disciplina, en funciéon de sus necesidades y requerimientos.

Propiedades de producto

Cuando un objeto BIM deja de ser genérico y pasa a representar un producto especifico, es necesario incorporarle las
caracteristicas propias del fabricante. A continuacion, se presenta un conjunto de propiedades sugeridas que pueden
incorporarse.

NOMBRE PROPIEDAD DESCRIPCION EJEMPLO
Autor Persc_ma, organizacion o proveedor que cred A UTEED X
el objeto
Nombre Denominacién Unica y Muro
alfanumeérica del producto Prefabricado
Categoria Cdodigo de clasificacion del objeto dentro del Uniclass:
9 sistema seleccionado Ss-25-10
Descripcion Resumen breve del producto Muro estructural prefabri-
cado en concreto
Tipo de Activo Define si el objeto es fijo o movil Fijo
Fabricante Informacnon del proveedor o Fabricante
fabricante del producto
LR Gl Mo.delo Cddigo de producto Fabricante-ME-50015
o Referencia
Tamaino Dimensiones del objeto 2.50m x 3.00m x 0.15m
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NOMBRE PROPIEDAD DESCRIPCION EJEMPLO

Color Tonalidad del producto Gris Claro

Acabado Tipo de acabado superficial Texturizado

. . L . Hormigdn
Material Composicion principal del objeto armado

NOTA 7: Para 1a propredad ae cateqora, Se réComienaa Usar tun Coaigo e Clasificaclion que represente €/ “Elemento ”en e/sistema ae c/asificacion seleccro-
118000, este ele/mento normalmente esta re/acionaco conla “‘Matriz Detalads de Responsabliidades” (MDR).

NOTA 2: Para 1a propledad de material se recomisenaa Utlizar e/ materalprimeario el proatcto y Que este relacionado con /a biblioteca ae materiales ae /a
herramienta ae moae/aco BIM. £5La propl/edad pueae ser unica o pueae Ser aComypariaca por proplecades aaicionales como “Material Principal”, Materia/
Secunaario” o un subCconunto ae materiales sie/obeto BIMes urn Sisternma 0 aQrupac/ion Qe Componentes. £5 3Conse/ab/e 3s/9nar una aescrioc/ion ael/materia/
arcMaterial). naco, este e/emento normalmente esta relacionado conla “Meairz Derallaaa ae Responsabridades” (MDR).




Propiedades de operaciéon y mantenimiento

Cuando se requiere el uso de COBie, solo es necesario
incluir los datos correspondientes a los activos que se-
ran gestionados.

Para identificar estos activos y definir la informacion
necesaria para su operacion y mantenimiento, se reco-
mienda desarrollar los Requerimientos de Informacion
del Activo (AIR).

Las propiedades COBie deben incorporarse en la fase
mas proxima a su uso, ya sea durante la construcciéon o
en la operacion de la edificacion.

Un objeto BIM puede representar un solo producto
o variantes del producto utilizando una propiedad,
cuyo valor puede ser:

a) Un valor unico.

b) Un valor de lista en el que se dan varios valo-
res unicos del mismo tipo en una lista ordenada ej.
200, 400, 600, 800.

¢) Un valor delimitado por un rango superior e infe-
rior. Presentar el Iimite inferior seguido por el Iimite
superior, ej. 175kW - 200kW. Cuando el rango utili-
ce signos positivos y negativos, separe los nimeros
usando “a” “to”, ej. -10 ° C a +20 ° C. Si no se da
el valor de un Ilimite, se sugiere dejarlo abierto ej.
175kW - <Cero> (Es decir, todos los valores deben
ser mayores o iguales a 175kW).

Propiedades definidas por el usuario

Se pueden agregar propiedades adicionales a los obje-
tos definidas por el usuario.

Las propiedades sugeridas pueden incluir

» Seleccidon caracteristica y propiedades de rendi-
miento segun ISO 15686-4.

» Conjuntos de propiedades relevantes para IfcPrede-
finedType donde sea aplicable.

» Propiedades para evaluar los impactos econdmicos
y ambientales de un producto.

» Propiedades adicionales derivadas del fabricante
del producto.

» Propiedades que proporcionen informacién dimen-
sional que se relaciona con las areas requeridas de
limpieza, operacion, mantenimiento o instalacion o
puntos de conexidon del producto.
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» Propiedades de ensambles o sistemas que propor-
cionan informacidon sobre todos los objetos que for-
man dicho conjunto, asi como las propiedades que
caracterizan el conjunto general.

» Propiedades generales y especificas de materiales
con informacién técnica.

Informacion documental
» vinculada

Nivel de Informacién documental vinculada se refiere a
una escala que establece la calidad, granularidad y pro-
posito de la documentacion grafica y no grafica vincu-
lada al objeto BIM.

Esta informacidn incluye documentos digitales vincula-
dos al objeto, como memorias de calculo de disefios en
PDF, archivos CAD, documentacién y fichas técnica en
PDF o incluso otros modelos BIM.

Esta informaciéon documental vinculada se puede cla-
sificar como:

» DOCUMENTACION GRAFICA DOCUMENTAL: Co-
rresponde a vinculos incorporados al objeto BIM
con el propdsito de dirigir al usuario a planos de
localizacién, detalles, taller o fabricacidn etc.

» DOCUMENTACION NO GRAFICA DOCUMENTAL:
Corresponde a vinculos incorporados al objeto BIM
con el propdsito de dirigir al usuario a documentos
no graficos relacionados con el objeto BIM como
fichas técnicas, manuales de instalacién y manteni-
miento, memorias de cdlculo o disefio, o cualquier
tipo de documento necesario para el cumplimiento
de un objetivo en un punto clave de decision.

» VINCULOS A SITIOS WEB: Corresponde a vincu-
los incorporados al objeto BIM con el propdsito de
dirigir al usuario a sitios web relacionados con in-
formacion del fabricante, producto u otro tipo de
informacidn relacionada con el objeto BIM.
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Este es un ejemplo de las métricas asociadas al Nivel
de Informaciéon Documental Vinculada:

Referencial: Informacion documental (Grafica o
no gréfica) de referencia.

Preliminar: Informacion documental (Grafica o no
grafica) preliminar basada en procesos esquema-
ticos de desarrollo.

Propuesta: Informacion documental (Grafica o no
grafica) propuesta para ser estudiada o validada
en el proceso de desarrollo.

Aprobada: Informacion documental (Gréfica o no
grafica) aprobada para su uso.

Ejecutable: Informacion documental (Grafica o
no grafica) para procesos de fabricacion, ensam-
ble y pruebas de sistemas.

As-Built: Informacion documental (Grafica o no
grafica) referente a elementos y sistemas reales
de la entidad constructiva para ser utilizados en
procesos de operacion y mantenimiento.
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La gestion delL contenido BIM es un proceso clave que
se lleva a cabo principalmente a través de la definicion y
estructuracién de bibliotecas de contenido BIM.

Estas bibliotecas permiten a los equipos de proyectos
organizar de manera eficiente sus activos digitales, in-
cluyendo objetos, plantillas y documentos de referen-
cia, como estandares para la creacién de contenido BIM.

Una gestién adecuada no solo mejora la experiencia del
usuario, sino que también optimiza los tiempos de tra-
bajo y garantiza la disponibilidad de los recursos nece-
sarios para el desarrollo del proyecto.

4 Beneficios de la gestién de
» bibliotecas de contenido BIM

La creacién y gestiéon de una biblioteca de contenido
BIM proporciona multiples beneficios, entre ellos:

» Organizacién y coherencia: Permite almacenar ob-
jetos de manera eficiente, asegurando la consisten-
cia de los datos y agilizando la creacion de modelos
BIM con informacidn precisa y confiable.

» Adaptaciéon global: Facilita la implementaciéon de
procesos BIM, permitiendo su adaptacidn a distin-
tos mercados o regiones especificas, garantizando
su compatibilidad con normativas locales.

» Transparencia en licitaciones: Facilita el uso de ob-
jetos BIM genéricos cuando los procesos de licita-
cion exigen neutralidad frente a marcas o fabrican-
tes.

» Visibilidad y nuevas oportunidades de negocio:
Una biblioteca BIM bien estructurada abre oportuni-
dades comerciales para los fabricantes y promueve
procesos mas eficientes y completos para toda la
cadena de valor.

» Eliminacién de silos de informacién: Un acceso
centralizado a contenido BIM estandarizado redu-
ce la fragmentacion de la informacion, eliminando
barreras organizativas y redundancias. Esto mejora
la colaboracién entre equipos, agiliza los procesos y
garantiza que todos los actores del proyecto traba-
jen con datos coherentes y actualizados.

» Reduccién de errores y mejora en la calidad del
contenido: Una biblioteca BIM bien gestionada evi-
ta la reutilizacion de informacion incorrecta de pro-
yectos anteriores, reduciendo el riesgo de replicar
errores. La implementacion de procesos de control
y revision asegura que los objetos BIM cumplan con
estandares de calidad y se mantengan actualizados,
lo que mejora la precisién, la confiabilidad y garan-
tiza que siempre se trabaje con informacioén vigente
en los modelos de nuevos proyectos.

4 Criterios para una Gestion
» Eficiente de Bibliotecas BIM

Para garantizar una gestion efectiva del contenido
BIM, es esencial considerar los siguientes principios:

» Estructura estandarizada: Organizar los objetos
BIM segun categorias y criterios definidos que facili-
ten su busqueda y uso.

» Nomenclatura uniforme: Aplicar reglas claras de
nomenclatura para que los usuarios identifiquen ra-
pidamente los objetos adecuados.

» Disponibilidad centralizada: Asegurar que los ob-
jetos BIM estén actualizados y sean accesibles para
todos los equipos involucrados.

» Mecanismo de revision y aprobacion: Implementar
procesos de actualizacidn que garanticen la calidad,
relevancia, versionado explicito y control de cam-
bios del contenido, minimizando la duplicidad.

» Directrices compartidas: Establecer reglas claras
para la creacidon y gestion de modelos BIM, redu-
ciendo errores y fomentando la eficiencia en el tra-
bajo colaborativo.

» Seguridad y control de acceso: Proteger la propie-
dad intelectual y los datos confidenciales mediante
protocolos de acceso y control de versiones.

» Interfaz intuitiva: Priorizar soluciones de bibliotecas
que permitan una busqueda y filtrado eficientes mas
alld de los nombres de archivo, integrando etiquetas
y vistas previas o miniaturas.

» Analisis y optimizacién: La biblioteca de objetos
BIM debe permitir conocer y evaluar las busquedas
y el uso del contenido, con el fin de identificar opor-
tunidades de mejora y detectar necesidades no cu-
biertas.

4 Estructura de busqueda, indexacién y
experiencia del usuario en bibliotecas
BIM

Una biblioteca BIM bien organizada debe ofrecer una
navegacion intuitiva y centrada en la experiencia del
usuario.

Cuando varias personas dentro de una empresa desem-
pefan roles relacionados con el contenido BIM, es cru-
cial que todas tengan acceso a la misma informacion,
ya que muchas veces los equipos trabajan de manera
aislada, lo que provoca contenido duplicado, barreras
de comunicacion y reprocesos innecesarios.

Las bibliotecas deben permitir la indexacién y organi-
zacion eficiente de cualquier tipo de archivo, eliminan-
do silos de informacion.



La busqueda flexible y personalizable facilita el acceso
rapido a los recursos, mientras que la inclusiéon de mi-
niaturas de carga rapida mejora la identificacion visual
de los archivos, optimizando la experiencia del usuario.

El uso de herramientas avanzadas para la gestion de
contenido permite un ahorro significativo de tiempo,
enfocando los esfuerzos en la creaciéon de proyectos de
calidad en lugar de perder recursos en la busqueda y
organizacion de informacion dispersa.

4 Tipos de bibliotecas segun su
almacenamiento

El almacenamiento en la nube se ha vuelto cada vez
mas comun, pero su uso en bibliotecas BIM presenta
desafios.

Por ejemplo, cuando los archivos se almacenan en la
nube, es necesario descargarlos para su uso, lo que
puede ser engorroso y consumir tiempo.

Esta necesidad de descargar y procesar el contenido
cada vez que se requieren cambios puede ser
ineficiente y poco practica, especialmente en el contexto
de bibliotecas de contenido reutilizable.

Existen tres tipos de almacenamiento para bibliotecas
BIM:

1. Almacenamiento local: Acceso Unicamente desde
un computador o servidor fisico limitando la
colaboracién

2. Almacenamiento en nube: acceso facil, pero
requiere descargar el contenido para su uso

3. Almacenamiento hibrido: Combina lo mejor
de ambos. Ofrece acceso inmediato desde
almacenamiento local y sincronizacién en la
nube para mayor flexibilidad y colaboracidon. Esta
alternativa no solo ofrece maxima eficiencia, sino
qgue también optimiza el flujo de trabajo y mejora la
experiencia del usuario en aplicaciones de escritorio
relacionadas con BIM.

{ Relacién con el proceso
» contractual

Aunque se estandarice una biblioteca de elementos BIM
y se ponga a disposicion de terceros como informacion
de referencia y recursos compartidos, esto no exime a
los consultores o contratistas de la responsabilidad de
generar contenido.

La informacion contenida en la biblioteca BIM debe con-
siderarse como “informacion de referencia”, ya que cada
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profesional o empresa encargada de la produccidn del
proyecto o producto debe validar y confirmar la infor-
macidn antes de su uso.

Es aconsejable que en la solicitud de contratacién
(EIR) de proveedores, disefiadores de documen-
tos de construccidon y constructores se incluya
como requisito la creacion de objetos BIM de pro-
ducto.

Si la contratacion de consultores de disefio externo
contempla Unicamente una definicion general de
los elementos, se debe especificar que el conteni-
do BIM desarrollado debe ser genérico, evitando
referencias a fabricantes o proveedores especifi-
cos, lo cual es especialmente relevante en proyec-
tos publicos donde se requiere neutralidad frente a
proveedores.

Recomendaciones para la
»  estructuracién de bibliotecas
BIM

Se recomienda una herramienta escalable para organi-
zar y buscar contenido BIM, la cual debe integrarse sin
problemas con los softwares utilizados en todo el flujo
de trabajo.

Definiciéon de contenido
4 BIM

Antes de crear la biblioteca, es crucial definir con preci-
sion los tipos de objetos BIM que se incluirdn (genérico,
de producto y de proyecto), sus caracteristicas y su or-
ganizacion.

El objetivo principal es establecer una biblioteca cen-
tralizada que albergue el contenido necesario para los
procesos BIM de la organizacion.

Ademads, es fundamental determinar quién serd respon-
sable de su mantenimiento y cémo se gestionaran las
actualizaciones.

Un aspecto clave en esta planificacion es definir los nive-
les de acceso, estableciendo si la biblioteca serd publica
o privada, asi como los mecanismos para compartir su
contenido con actores internos y externos, ya sean tem-
porales o permanentes.
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La Direccion BIM de la organizacion tiene la responsabilidad de establecer estos criterios y garantizar la correcta imple-
mentacion y gestion de la biblioteca.

1 Estandarizacién

Establecer estandares para la creacion de contenido BIM, estos incluyen nomenclatura, clasificacion y metadatos de
los objetos.

Esto facilita la busqueda y seleccidn de objetos y asegura la consistencia en los modelos BIM. Dentro de los criterios de
definicidon se encuentran:

Los objetos deberian incluir vinculos a documentos técnicos o normativos relevantes. Ejemplos fichas técnicas
Todos los elementos deberian contar con sistema de clasificacién alineado con la ISO 12006-2

Todo el contenido BIM debe estar actualizado.

Se debera definir el idioma que se manejara dentro de la biblioteca BIM.

Cuando se utilice contenido BIM en licitaciones publicas, es necesario desvincular los objetos del proveedor espe-
cifico para evitar asociarlo a un proveedor particular.

vyVVvYyVvYVvYyy

4 Estructura de contenedores de
» informacién

Establecer una estructura de carpetas o grupos de manera légica y facil de comprender para organizar los objetos.

Una opcidn eficaz es estructurar las carpetas segun la estructura de desglose utilizada en los proyectos de la organiza-
cion, como en la siguiente propuesta:

JERARQUIA DESCRIPCION EJEMPLO
En caso de que la biblioteca contenga informacion adi-
Tipo de cional a objetos BIM, Se debera clasificar la informacion .
.. . L . . Objeto 3D

Informacioén por su tipo o propoésito (Documentacion de referencia,
Detalles tipo, Objetos 3D, plantillas de proyecto, etc)

Jerarquia por Grupo al que pertenece la informacién segun el esquema

sist::ma :e de clasificacion de elementos definido, puede estructu- Muros / Muros de cerra-

rarse por jerarquia de EDT, de responsabilidades, IFC o miento

clasificacion .
propio.

WA_PNT_21-03101010_FA-
BRICANTE_ParedDivisoria-
Simple_007-01

Nombre del archivo bajo la

Item .
nomenclatura establecida

Tabla 5: Estructura de carpetas.
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EDT RESPONSABLE IFC Interno
— Tipo inf — Tipo inf — Tipo inf — Tipo inf Tipo de Informacion
Grupo EDT Disciplina Entidad Tematica
Subgrupo EDT Sistema Tipo Especialidad SISte.n."a d.e,
Clasificacion
—> Categoria —> Categoria —> Categoria —> Categoria
—> ITEM —> ITEM —> ITEM —> ITEM Archivo de Objeto
Meta Diaria l
Clasificacién Entidad IFC Disciplina Originador Tipo Objeto Fecha
Tipo IFC Sistema Imagen Uso Version

llustracién 10: Ejemplos de estructura de carpetas para biblioteca de contenido BIM. Fuente: TDC LAB

4 Metadatos detallados
» (etiquetas)

Asignar metadatos al contenido BIM facilita una busqueda estructurada y mas rapida para todas las partes involucra-
das. Se recomienda que los archivos incorporen metadatos como los descritos en la tabla siguiente.

METADATO DESCRIPCION EJEMPLO
Codlgo_S_lste_nila = Codigo principal del Sistema de clasificacion 21-04 20 10 60
Clasificacion
Entidad IEC En’Fldad IFC a la que esta asociado el Ichan_ltay
objeto. Terminal
Tipo IFC Tipo .predetermmado IFC al que esta Bidet
asociado el objeto.
Disciplina Disciplinas al que estd asociado el objeto Hidrosanitaria
Sistema Sistema al que estd asociado el objeto Red Sanitario
Grupo EDT Grupo EDT al que estd asociado el objeto Equipos
Subgrupo EDT SubGrupo EDT al que esta asociado el objeto Apa_mrat_os
sanitarios
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METADATO DESCRIPCION EJEMPLO
Fabricante Identificador del fabricante del producto Fabricante x
Tipo de objeto Genérico, de producto o de proyecto. Producto
Formato Formato nativo de la herramienta de creacion. RFA
Fef:i_\a d?, ultima fecha de modificacion 20231010
modificacion
Restriccién Define si la informacién es de uso interno o uso externo a la
- s, Externo
de uso organizacion
Version Versidon del archivo vigente. V1
Imagen Vincular una imagen del contenido Imagen

Tabla 6: Metadatos de nomenclatura para objetos BIM.
4 Soluciones tecnolégicas
>

Aunque existen diferentes aproximaciones para la es-
tructuracion de un sistema de gestion de bibliotecas
BIM, es importante alinear su desarrollo y aplicacion con
el proceso de maduracidn BIM de la organizacion.

En este sentido, existen diferentes tipos de platafor-
mas para su desarrollo, tales como, contenedores de
informacion adicionales en un ambiente comun de datos
(CDE), gestores documentales, plataformas de colabo-
racion y herramientas especializadas para la gestion de
contenido BIM. Para la selecciéon de la herramienta se
sugiere considerar:

» Costo: Evaluar el presupuesto disponible y los cos-
tos asociados con cada plataforma.

» Escalabilidad: Considerar la capacidad de creci-
miento y adaptacion a proyectos de diferentes ta-
manos.

» Interoperabilidad: Asegurarse de que la plataforma
pueda integrarse con otras herramientas BIM y de
disefo.

» Facilidad de Uso: Evaluar la curva de aprendizaje y
la facilidad de uso para diferentes usuarios.

En el Anexo A se presenta una Lista de verificacion su-
gerida para la estructuracion y administracion de biblio-
tecas de contenido BIM basadas en las buenas practicas
mencionadas en el presente documento.

Calidad de contenido
> BIM

Una estrategia de control y aseguramiento de calidad
de contenido BIM debe garantizar que los objetos y da-
tos sean precisos, consistentes y cumplan con los estadn-
dares definidos.

Esto implica la implementacion de procesos de valida-
cién, revisién y aprobacion antes de su integracién en
la biblioteca BIM.

Ademads, es fundamental establecer criterios de estan-
darizacién, asegurando la interoperabilidad y correcta
clasificacion del contenido.

La actualizacion continua y el versionado permiten man-
tener la calidad y relevancia de los objetos BIM, mientras
gue un sistema de auditoria y retroalimentaciéon asegura
mejoras constantes en la gestion y uso del contenido,
para esto se recomienda tener en cuenta:



vA

© © 0 0 0 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000O0O0COC O

CONCEPTO RECOMENDACION

Segun recomendaciones de la industria, el peso 6ptimo se
encuentra entre 400 KB y 700 KB, ya que garantiza un buen
rendimiento. Para objetos como el mobiliario, es conveniente
Revision del tamaiio del archivo (peso) no superar los 500 KB, mientras que en casos de geometrias
complejas el peso puede ser superior procurando mantenerse
por debajo del 1 MB. Podran existir elementos con peso superior,
pero deberan estar detallados en el BEP.

Solo deben ser visibles los componentes principales y necesarios

Control visual del objeto.

El punto de insercidon debe ubicarse de acuerdo con las carac-
teristicas especificas del objeto, ademas se debe verificar si el
Punto de insercidon y anfitrion objeto necesita un anfitrion al cual anclarse. Por ejemplo, una
luminaria anclada a una pared debe tener su punto de insercion
en el borde de la geometria, no en el centro.

Asegurarse de que las unidades de medida del objeto coincidan

Unidades de medida con las definidas.

Revisar los requisitos de espacio especificos segun las funciones
Espacio del objeto. Por ejemplo, los equipos pueden requerir un espacio
establecido por la normativa para su mantenimiento.

Verificar si el objeto tiene propiedades parametrizables que per-
Propiedades paramétricas mitan cambiar ciertas propiedades como dimensiones y materia-
les sin necesidad de crear un nuevo objeto BIM.

Comprobar si el objeto necesita conectarse a sistemas mecani-
Conexion MEP cos, eléctricos o de fontaneria y asegurarse de que esté desarro-
llado correctamente.

Asegurarse de que el objeto contenga todas las propiedades

Propiedades . , ..
necesarias segun los requerimientos

Verificar que el objeto BIM tenga la simbologia en 2D requerida,

Simbolo ademas de que sea legible y escalable




CONCEPTO RECOMENDACION

Revisar que el simbolo pueda ser ubicado y desplazado en
diferentes vistas del objeto para evitar superposiciones en los
modelos.

Desplazamiento y ubicacién
del simbolo

Verificar que las etiquetas o anotaciones del objeto BIM sean

Etiquetas en el simbolo X
a correctas y estén adecuadamente colocadas.

Tabla 7: Recomendaciones para el control y aseguramiento de calidad de contenido BIM.
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Lista de verificacion sugerida para la estructuracion y administracion de bibliotecas de contenido BIM basadas en las
buenas practicas mencionadas en el presente documento.

CUMPLIMIENTO
(MARQUE CON UNA X)

ACTIVIDAD DESCRIPCION

CUMPLE NO CUMPLE

GENERAL

Definicidn del contenido BIM que se al-

Contenido BIM macenara en la biblioteca del producto

Diseflar una estructura de carpetas

Estructura de jerdrquica y logica para clasificar los
Carpetas objetos BIM bajo un sitio de Biblioteca
BIM
Estructura Definicion de estructura de nomencla-
Nomenclatura tura de objetos y materiales BIM.

Definicion de metadatos relevantes
(tipo de clasificacion, proveedor, en-

GEE LS tidad, etc.), facilitando la busqueda y
clasificaciéon de objetos.
TECNOLOGIA
Solucidén Definicidn de la solucién tecnoldgica
Tecnolégica donde se administrara la biblioteca BIM

Activar control de versiones dentro de
Versionado la biblioteca para rastrear cambios en
los objetos BIM.

Definir y asignar permisos de acceso
Control de Acceso segun roles (lectura, escritura) para
controlar quién puede realizar cambios.

Generar una biblioteca en base a ima-
genes para estructurar la busqueda
mediante representaciones visuales.

Libreria de
imagenes
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CUMPLIMIENTO
(MARQUE CON UNA X)

ACTIVIDAD DESCRIPCION

CUMPLE NO CUMPLE

Definir configuraciones de busqueda
rapida para acceder facilmente a los

Busqueda y objetos requeridos configurando vistas
Filtrado personalizadas vy filtros para acceder a
subconjuntos especificos de la biblio-
teca.

Implementar un SSL para una cone-
xion segura estableciendo politicas de
seguridad para proteger la informacioén
almacenada.

Seguridad

Definicidon de formatos de archivo ali-
Formatos neados con las herramientas de mode-
lado utilizadas en los proyectos.

Implementar un sistema de copias de
seguridad regular para proteger la bi-
blioteca contra la pérdida de datos.

Backup y
recuperacion

APLICACION

Proporcionar sesiones de capacitacion
para los usuarios sobre el uso efectivo
de la biblioteca.

Entrenamiento del
Usuario

Creacién de manuales sobre el uso de

mstructivosiclenso la biblioteca BIM y su contenido.

Definir los criterios para el control y

Control ; .
. y aseguramiento de la calidad de los
aseguramiento de ; - ;
calidad objetos previo a su almacenamiento en

la biblioteca.

Revisiones periddicas de la estructura,
funcionamiento y uso de la biblioteca

y sus objetos implementando mejoras
basadas en la retroalimentacion y evo-
lucidn de las necesidades.

Actualizacién
Continua
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CUMPLIMIENTO
(MARQUE CON UNA X)

DESCRIPCION

CUMPLE NO CUMPLE

Documentacién

Suministrar documentacidén detallada
para cada objeto, que incluya instruc-
ciones de uso, especificaciones técni-
cas y cualquier otro detalle relevante,
es fundamental. Esta documentacién
se desarrollara a medida que avance la
construccién de la biblioteca.

Tabla 8: Lista de verificacion para la creacion y gestion bibliotecas BIM. Fuente: TDC LAB
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